Zadanie: XMAS
Choinka

Etap CPSPC 2007. Dzia drugi. Plik zrodtowy xmas. * 12.06.2007
Dostepna pamig: 64 MB.

Wszedi& w posiadaniélicznej, nowiutkiej choinki (no ¢ maze to i nie czas na lrmnarodzeniowe
zakupy, ale przecena byla) i pudetka petnego choinkowyddlbzBombki w pudetku sa czterech rodzajéw.

Chinka sktada sie z punktéw, w ktérych @ umieszcaaozdoby. Niektore z tych punktéw sa pota-
czone gatazkami. Drzewko jest spojne: wszystkie punatpaaczone (niekoniecznie be&pednio) gataz-
kami i w potaczeniach nie wystepuja cykle.

Zatozytes sie z kumplenze nie bedzie on w stanie powstrzy@r@ie od ozdobienia choinki w wypasiony
sposdb. (Nie mévze nie znasz zasad wypasionego ozdabiania choinek! DrZeskaypasione, fdi zadna
gatazka nie faczy dwdéch punktéw ozdobionych bombka ssgnego rodzaju.)

Razem z kumplem bedziecie na przemian przyozdatfi@inke. W swoim ruchu (Ty zaczynasz)zkiy
z Was mae ozdoht nieozdobiony punkt, przy czym nie rmoa ztama zasady wypasionego ozdabiania
choinki.

Jesli uda Ci sige doprowadgzido sytuacji, w ktérej wszystkie punkty choinki beda pyzgilobione, wygra-
tes. Domyslasz sieze w przyciwnym wypadku wygrat Twaéj kumpel.

Biblioteka

To zadanie nie posiada véeja ani wyfcia. Wszelka komunikacja bedzie odbywala sie poprzezjama
biblioteke, ktéra pozwoli Ci pozrastrukture drzewka i zasymuluje gre Twojego kumpla (daieanego
przeciwnikiem).
Biblioteka nazywa si¢ree_| i b i powiniene ja dotaczg (ang.link) piszacti ncl ude "tree_lib. h"
albouse tree_|ih; (wzaleznosci od wybranego jezyka). Biblioteka dostarcza nastaprifunkcje:
eint init();
function init: integer;
Wywotaj te funkcje doktadnie raz przed wywotaniem jak@jiek innej funkcji z biblioteki. Zwrdci
onaN (1 < N < 1000000) — liczbe ozdabialnych punktéw. Punkty beda etowane liczbami cal-
kowitymi od 1 doN.

e int neighbor count( int point );
function neighbor _count( point: integer ): integer;
Ta funkcja zwraca liczbe punktéw beZrednio potaczonych z danym punktemsldparametipoint
jest poza zakresem 1., N, zwracane jest 0.

e int neighbor( int point, int index );
function neighbor( point, index: integer ): integer;
Funkcja zwraca sasiada punldaint o numerzendex (index liczony jest od 1). Jdi ktérykolwiek z
parametréw jest poza zakresem, zwracane jest O.

e char decoration( int point );
function decoration( point: integer ): char;

v.1.00 1/2 Choinka



Ta funkcja zwraca rodzaj bombki wiszacej w punkp@nt. Jest to jedna z warkai ‘A’, ‘B’, ‘D' lub
‘S'. Dla nieozdobionego lub nieistniejacego punktu funknjaaca ‘ .

e int eneny();
function eneny(): integer;

Ta funkcja mae byt wywotana tylko wtedy, kiedy nadszedt czas na ruch przeisisunDo Ciebie na-
lezy upomnienie sie o0 wykonanie tego ruchu. Funkcja zwracaarypunktu, ktory ozdobit przeciwnik.

e void decorate( int point, char decoration );
procedure decorate( point: integer; decoration: char );

Uzyj tej procedury aby ozdobipunktpoint bombka rodzajulecoration (jedno z &, ‘B, ‘D, ‘S).
Mozesz ja wywota tylko wtedy, kiedy jest pora na Twdj ruch.
Jesli ozdobisz nieistniejacy punkt, sprobujesz powtérredabitc ozdobiony punkt, umieisz bombke nie-
zgodnie z zasada wypasionego ozdabiania choinki lubsddjelejn&t ruchéw, Twoj program zostanie za-
kohczony i przegrasz. Kiedy cate drzewko zostanie ozdobibnéj program réwnig zostanie zakmczony,
ale wygrasz.
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