Hlasovani CPSPC 2010 Praha, Den 3.

Submit: voting.c / voting.cpp / voting.pas Casovy limit: 75
Vstup: stdin Pamétovy limit: 7?7 MB
Vystup: stdout Bodi: 100

Ve Spojeném kralovstvi Velkého Bajtladnu se maji konat volby. Aby mohl obéan kralovstvi odvolit, musi jet do nejbliz-
siho mésta, ve kterém se nachédzi volebni mistnost. Kazdy sice mize (a mél by) jit k volbam, ale vétSina z nich je tak lin4,
ze volit nepijdou, pokud je nejblizsi volebni mistnost dal, nez jeden den cesty. Protoze vétsina obyvatel bydli ve vesnicich,
které jsou pobliz silnice vedouci mezi dvéma mésty, bylo rozhodnuto, Ze volebni mistnost musi byt vzdy alespon v jednom z
mést, ktera jsou spojena silnici. Moudry kral by chtél mit ale volebnich mistnosti co nejméné, ale jeho radci si s tim viibec
nevi rady.

Uloha
Naleznéte pro zadané vstupni soubory, které dostanete k dispozici, co nejlepsi rozmisténi volebnich mistnosti.
Vstup

Dostanete seznam 10 vstupnich souborti votingl.in az voting10.in. Prvni fddka kazdého souboru obsahuje dvé ¢isla
nam (1 <n<50000,1<m <500000), kterd uréuji pofet mést a pocet ulic v kralovstvi. Mésta jsou oéislovana ¢isla 1 az
n. Kazdy z nasledujicich m fadk obsahuje dvé éisla a; a b; (1 < a;,b; < n, a; # b;), kterd tikaji, Ze je mozné dostat cestovat
mezi mésty a; a b; za jeden den.

Vystup

Meéli byste odevzdat jeden zazipovany soubor, ktery obsahuje vystupni soubory pro zadané vstupy. Pro vstupni soubor

votingX.in by se mél odpovidajici vystupni soubor jmenovat votingX.out.

Vystup by mél obsahovat pravé dva fadky. Prvni musi obsahovat ¢islo k, které urcuje pocet volebnich mistnosti ve
vasem fFeSeni. Na druhém tadku by mél byt seznam k& mést, ve kterych se tyto volebni mistnosti maji nachazet. Pocet
ziskanych bodu zélezi na velikosti vaseho feSeni. Aby ale ziskalo viibec néjaké body, musi byt korektni. Pokud pouZijete y
volebnich mistnosti, zatimco nejlepsi znamé feseni (které ale nemusi byt stéle nejlepsi) pouziva b volebnich mistostni, ziskate

10(8b — 7y /b)? bodj.

vstup vystup
4 4 2

12 13
23

31

14



