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Vianoc¢ny stromcek

Task ID: xmas Session: Utorok Points: 100
Pamiitovy limit: 64 MB Casovy limit: sekundy Vstup/vystup:
kniZnica

Kupil si si krdsny viano¢ny stromdcek (pravda, nie s prave Vianoce, ale bol v TESCU so zlavou 80%) a
krabicu viano¢nych 0zdob styroch druhov: Gule, Duté figurky, Snehuliakov a Anjelov.

Stroméek je tvoreny mnohymi miestami, kam sa d4 ozdoba umiestnif. Niektoré miesta s spojené vetvou.
Cely strom je z jednej Casti (vSetky ¢asti st vzdjomne prepojené) a nie st v lom ziadne kruZnice.

Stavil si sa so svojim priatelom. Tvrdil si, Ze ti nedokaZe zabranit v ozdobeni celého stroméeku legdlnym
sposobom. (Nehovor, Ze si nevedel, Ze mame zékon upravujici zdobenie stroméekov). Strom je ozdobeny legélne,
ak ziadne dve miesta priamo spojené vetvou nemaji ozdobu rovnakého typu.

Budete sa striedat v tahoch (ty zacinas), kazdy vzdy ozdobi jedno miesto. Nikto z vis nemdZze umiesnit
ozdobu s rovnakym typom, ako m4 niektory zo susedov miesta, kam ju dévas (bolo by to protizdkonné).

Pokial sa ti podari dosiahnut stav, ked st vSetky miesta ozdobené, vyhravas$. Pokial nie, prehravas.

Kniznica
Téato uloha nemd Ziadne vstupné ani vystupné sibory. K dispozicii mas kniznicu, ktora ti poda informacie
o Struktire stromu a bude simulovat nepriatela. KniZnica sa nazyva tree_1ib a do programu ju pridas bud

pomocou #include ‘‘tree_lib.h’’ alebo use tree_lib; (zdleZi na pouzitom jazyku). KniZnica poskytuje
tieto funkcie:

e int init( void );
function init: longint;
Tato funkciu treba volat prave raz, este predtym ako zavola$ cokolvek iné z kniznice. Funkcia vracia
N - pocet ozdobitelnych miest na stroméeku. Odteraz bude mat kazdé také miesto ¢islo z (uzavretého)
intervalu 1,..., N.

e int neighbor_count( int point );
function neighbor _count( point: longint ): longint;
Téato funkcia ti povie, kolko mé4 dané miesto susedov. Pokial je parameter point mimo rozsah, vrati 0.

e int neighbor( int point, int index );
function neighbor( point, index: longint ): longint;
Ak zavolas! ttto funkciu, dozvies sa ¢islo index-tého suseda miesta point. Pokial je niektory z parametrov
mimo rozsah, funkcia vréti éislo 0. (Susedia st ¢islovani od 1).

e char decoration( int point );
function decoration( point: longint ): char;
Tato funkcia vrati ozdobu miesta point, ¢o je jedna z hodndt ‘A’; ‘B’, ‘D’ alebo ‘S’ pre Anjela, Gulu,
Dutt figirku ¢i Snehuliaka, alebo hodnotu ‘— —’ pre neozdobené alebo neexistujice miesto.

e int enemy( void );
function enemy: longint;
Tato funkcia moze byt zavolana len v pripade, Ze nepriatel je na tahu. Vrati ¢islo miesta, ktoré nepriatel
ozdobil v jeho fahu. Zistenie typu ozdoby musis spravit zvIlast.

e void decorate( int point, char decoration );
procedure decorate( point: longint; decoration: char );
Pouzi k ozdobeniu miesta point typom decoration (jedna z ‘A’, ‘B’, ‘D’ alebo ‘S’). Samozrejme, mozes
si to dovolit len pokial si na tahu.

Pokial sa pokiusi§ ozdobit neexistujice alebo uz ozdobené miesto, umiestni§ ozdobu protizdkonne, das
nepriatelovi strom, kde st eSte neozdobené miesta, ale Ziadne uz nemoze byt legdlne ozdobené alebo
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nedodrzi$ poradie hracov, bude tvoj program ukonéeny a prehréas. Pokial je ozdobeny cely strom, program
je takisto ukonceny (a to vo funkcii, ktora toto spichala), tentokrat ale vyhras.
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